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\ / Poing Simple (Quan) +F (¥ (Bec’i::;u +1 )
= / Poing Clarté (Ming Chuen) +M A Epée ri
; ’} Poing Talon (Jik Chuen) +M A (i) +D (/
!“ Poing Oeil du Phaenix (Wa Lin Quan) +M '(—(3?::9) 4 -
x Patte de Léopard (Shang Zao) +M A sk { -
i) ) Paume du Bouddha (Tui Zhang) +T 7, (Dao) +0 \f
> Tranchant de Bouddha (Xie Tui Zhang) +M | 1 (C;i(:?i : 89| &a)rhes +3 %
i‘ Sumo Chinois (Xiangpu) +M A Fléan a3 branchas Ui,
J Technique Bouddhiste (Shaolin Quan) +F 2 (Sa Tjat Kuen) +2 }
& } Style du Nord (use plus des jambes) +B 4 (C(S?;: el(tun RI Yue Da:)5 (s '
Style du Sud (use plus des poings) +B 5 TP +4 \L (
" Saisies & Projections (Qin Na) +F L (Zi Wu Yuan Yang Yue) \ r'.
) Boxe du Fatte Supréme (Tai-Chi) +E 2 &ﬁ':l)mu 5 \
~— | Le Chat (Diu-Ma) +F 4 e ;
r La 6rue (Dan-Tai-Ma) +F i (Niu Er Jian Dao) +3 \\ ;
'/ La Chévre (Jorma Bu) +M ?;;%Z‘;;de 5 \ (J
' ~ Le Vide (Xu Bu) LA N R e +6 \ f!
1 / Vel Bragon (Ghang i) +M A (Dan Pian Shuang Fu) \
| Le Tigre (Lau-Kwadi-Ma) +F ?Kr:n g Dao) 2
/ Le Singe (Liao Yin Shao) +F = Acholete
| L'Homme Ivre (Lao-Ma) +E 3 (Chu Ko Nu) +2 ;
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